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1 EINLEITUNG

DMXControl ist ein Werkzeug zur Gestaltung lhrer Lichtshow. Mit diesem Programm
kénnen Sie lhre DMX-fahigen Gerate vom Computer steuern und bendtigen dabei nur
minimale Kenntnisse Uber das DMX-Konzept.

Dieses Tutorial beschaftigt sich mit der Erstellung von Geratebeschreibungen fir DMX-
Gerate zur Integration in DMXControl. Es wird beschrieben, wie diesen Geraten auch
spezifische Menus zugeordnet werden kénnen.

1.1 Nutzungsbedingungen

DMXControl ist Freeware. Die Weitergabe des Programms und der Dokumentationen
ohne Anderungen ist erlaubt. Wir bitten alle Nutzer, sich fir Feedback-Zwecke im
DMXControl-Forum kostenlos zu registrieren.

Die Autoren ubernehmen keine Verantwortung fur eventuelle Schaden, die sich aus der
Nutzung der Software ergeben.

1.2 Systemanforderungen

Fur die Erstellung von Konfigurations- und Forms-Beschreibungen benétigen Sie im
Prinzip nur einen Text-Editor. Eine Ansicht der Dateien im Internet Explorer kann
vorteilhaft sein.

Konfigurations-und Forms-Beschreibungen sind Textdateien mit der Erweiterung ,,.xml".
Diese kdnnen naturlich auch mit bekannten XML-Tools erstellt werden. Das XML Schema
fur DMXControl befindet sich zur Information im Anhang. Falls Sie es fur lhren XML-
Editor einsetzen wollen, finden Sie es auch als xds-file in unserem Downloadbereich.

2 Sprachbeschreibung

2.1 Allgemeines

Die Beschreibung von DMX-Geraten erfolgt bei DMXControl in einem XML-Format, das
durch einen Parser in die interne Geratebeschreibung transformiert wird.

Zur Zeit unterstitzt DMXControl noch keinen grafischen Gerate-Editor. Daher gibt dieses
Dokument Anleitung zur manuellen Erstellung von Geratebeschreibungen mittels eines
normalen Editors oder XML-Tools.

XML ist eine im Internet sehr gebrauchliche Sprachsyntax, die z.B. in anderen Dialekten
bei Webseiten oder WAP-Seiten verwendet wird. Aber sie mussen kein Experte sein, um
eine neue Geratebeschreibung zu erstellen. Folgende einfache Hinweise genlgen:

- Bitte achten Sie darauf, dass Ihr Editor keine (unsichtbaren) Steuerzeichen
abspeichert. Beim Windows-Editor oder emacs wird es keine Probleme geben. Falls
Sie Word o0.&. verwenden wollen, bitte die Datei im Textformat speichern.

- Der DMXControl-Dialekt von XML verlangt zu jedem 6ffnenden Tag (,,<tag=>") immer
ein schliessendes Tag (,,</tag>"). Nur die Tags der letzten Ebene werden gleich
implizit abgeschlossen (z.B. <item caption= "Weiss" value="0" />).
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- Die Endzeichen ,/>* und </tag> sind semantisch aquivalent, also auch <item
caption= "Weiss" value="0" > </item> ist gultig.

- Jedes Tag kann Attribute besitzen, die Sie unten in der Tabelle erklart finden. Jeder
Attributwert wird mit einem Gleichheitszeichen eingeleitet und der Wert muss immer
in Doppelapostrophe eingeschlossen sein.

- Alle Tag- und Attribut-Bezeichner werden bei DMXControl in kleinen Buchstaben
notiert.

- Die Tags sind hierarchisch zu definieren. Das sollten sie uber entsprechende
Einrickungen auch kenntlich machen.

- Die Reihenfolge der Attribute eines Tags ist in der Regel egal. Wo es ausnahmsweise
doch auf die Reihenfolge ankommt, wird unten explizit beschrieben.

- Kommentarzeilen werden in der Form notiert <! —Pas i st ein Kommentar -->

- Sie kdnnen sich xml-files (somit auch die DMX devices files) in Ubersichtlicher Form
z.B. mit dem Internet Explorer anschauen.

So, das war es schon - schauen wir uns ein einfaches Beispiel an.

2.2 Beispiel — Gedimmter Scheinwerfer

Jedes Geréat sollte ein treffendes lIcon erhalten, um in der Buhnendarstellung eine
angepasste Darstellung zu erhalten. Dieses Icon wird im Unterverzeichnis Images
abgelegt.
Hinweis: Die Icons koénnen in DMXC hinterher noch geandert werden
(Kontextmeni Bihne).

Abbildung 1: Icon fur Scheinwerfer

Die vorangestellten Zeilennummern des folgenden XML-Beispielfiles sind nicht
einzufigen; sie dienen nur der Beschreibung des Beispiels:

1 <?xm version="1.0" encodi ng="1SO 8859-1"7?>

2 <device image="light.gif" initsequence="set 0 128“ >

3 <channel s>

4 <function channel ="0" ni nval ue="0" nmaxval ue="255"
nane="Hel | i gkeit" fade="yes" />

5 </ channel s>

6 <form wi dt h="177" hei ght ="85">

7 <devi cei mage top="0" left="0" />

8 <devi cenane top="0" left="40" />

9 <devi ceadress top="16" left="40" />

10 <slider channel ="0" startval ue="0" endval ue="255"

top="40" left="0" height="41" w dth="176" defaul t="0" />
11 </fornp
12 </ devi ce>

Zeile 1 teilt dem Parser die verwendete XML-Version mit.

Zeile 2 definiert die globale Beschreibung des neuen Geratetyps inklusive Verweis auf
das zu verwendende Icon und einer |Initialisierung des Gerates (die optionale
initsequence wurde hier demonstriert, ist aber bei einem Scheinwerfer nur bedingt
sinnvoll) .

Zeile 4 als Teil der Kanal-Beschreibung weist dem Gerate-DMX-Kanal mit der unter
~Channel“ angegebenen Nummer einen Namen zu und definiert den zuldssigen DMX-
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Wertebereich. Die channel-Nummern muissen daher immer von O aufsteigend ohne
Unterbrechung fur die einzelnen Kanéle angegeben werden.

Die Zeilen 6-9 beschreiben das Form, also die grafischen Koordinaten im Kontextmeni
fur das Geréatebild, Namen und Startadresse in der Einheit ,,Pixel”.

#8]

Bazizadrezze: 11

w dii

Abbildung 2: Kontextmenu des gedimmten Scheinwerfers

Danach folgen die Bedienelemente mit ihren Eigenschaften, in diesem Beispiel ein slider
mit grafischen Koordinaten. Fur andere Geratetypen kénnten hier auch Bedienelemente
wie Radiobuttons, Klapplisten oder Buttons deklariert werden.

Die beiden Buttons rechts oben (Pin-Button und Move-Button) werden standardmafig
generiert.

2.3 Aufgaben

Bevor Sie lhren Geratetyp definieren, schauen Sie bitte auf unserer Webseite nach, ob es
schon eine passende oder &hnliche Definitionen fur Ihr Geréat gibt. Um ein neues Gerat zu
definieren, modifizieren Sie am besten ein existierendes File eines dhnlichen Geréates.

Naturlich haben die Autoren nicht Zugang zu allen DMX-Geraten der diversen Hersteller.
Falls Sie ein neues Gerat definiert haben sollten, wirden wir uns freuen, wenn Sie das
Ergebnis der Allgemeinheit zur Verfiigung stellen wirden, indem Sie uns die
entsprechende Dateien senden (dmxcontrol@gmx.de oder spater das upload-Menu der
Webseite benutzen).

Wenn Sie lhre Arbeit abgeschlossen haben, legen Sie einfach das xml-file im ,,devices"-
Unterverzeichnis in lhrer DMX-Installation ab und speichern das entsprechende gif-Bild
(im Format 32x32 Pixel, dabei hat sich der Transparenzmode bewahrt) im
Unterverzeichnis ,images” ab — und das Gerét sollte beim nachsten Start von DMXControl
sichtbar sein.
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2.4 Ubersicht

Jede Beschreibung enthélt vier Hauptteile (siehe Abbildung 3 ):

- Beschreibung globaler Eigenschaften (im obigen Beispiel Zeile 1-2)
- Beschreibung der einzelnen DMX-Kanéle (im Beispiel Zeile 3-5)

- Beschreibung des grafischen Kontextmenus (im Beispiel Zeile 6-11)
- Prozedurcode (optional, im Beispiel nicht enthalten)

device

channels

function (per DMX channel)

function (per DMX channel)

form

slider (falls slider zur Bedienung Sinn macht)

dropdown (falls Klappliste benutzt werden soll)

options (falls Radiobutton zum Schalten verwendet wird)

onoff (falls An/Aus-Button zum Schalten verwendet wird)

command (falls Button zum Schalten verwendet wird)

label, line  (zur Gestaltung)

code

procedure (zum Programmieren von Algorithmen)

Abbildung 3: Bestandteile des Device- und Forms-Konfigurationsfiles

Alle Forms-Elemente missen mit grafischen Koordinaten zur Positionierung im
Kontextmeni versehen werden. Die Elemente ,Label* und ,Line“ sind passiv und dienen
nur der Gestaltung der Oberflache. Die restlichen aktiven Elemente der Form (auch
Steuerelemente genannt, z.B. onoff) kénnen zur aktiven Steuerung des DMX-Gerates
eingesetzt werden.

2.4.1 Grafische Elemente

Abbildung 4 zeigt eine Ubersicht Uber alle unterstiitzten grafischen Elemente. In der
Erklarungstexten ist eine Zuordnung zu den erforderlichen Syntaxelementen
vorgenommen.
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Icon
<deviceimage=>

Beschriftung
<label>

Geratename
<devicename>

Gerateadresse
<deviceadress>

Pin-Button
Move-Butto

Tutornal

—
Schieberegler

<slider>
N

Baszizadresse: BR

Helligkeit

—
Auswahlmenii,

Klappbox
(_<dropdown>

Gaobo
I Stemenhirmmel

E

Abbildung 4: Alle unterstitzten grafischen Elemente
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Die folgende Abbildung illustriert die Bedeutung der grafischen Koordinaten:

Width (form)

< >
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A _
t | £
top I dil
y "f Bazizadrezze; 11
E I Heigth
Heigth ., (slider)
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X und y einordnen

width (slider)

Abbildung 5: grafische Koordinaten
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2.4.2 Funktionale Elemente

Die aktiven Steuerungselemente interagieren in 3 mdglichen Konzepten mit DMXControl
bzw. dem Gerat, wobei bei der Definition eines konkreten Steuerelementes genau ein
Konzept ausgewéhlt wird:

Konzept Beschreibung Beispiel

1 Channel/value concept |Uber das channel-Attribut|- option Liste
wird das  Steuerelement
einem konkreten Kanal | caption="Sternenhimmel"

zugeordnet. Im value="165"
Steuerelement werden | - Wertebereich des
konkrete Werte oder| Schiebereglers

Wertebereiche definiert, die startvalue="0"
bei der Betatigung des endvalue="255"

Steuerelementes gesetzt
werden.
2 Sequences Eine Anweisungsfolge wird |clicksequence=
im Steuerelement als string “set 1 75; set 2 100“

definiert, die beim Betatigen
ausgefihrt wird.

3 Action/procedures Eine separat definierte action="SetGobo“
Prozedur enthalt komplexere
Programmanweisungen. Die
Prozedur wird Uber das
action-Attribut zugeordnet
und bei jedem Betéatigen des
Steuerelementes ausgefuhrt.

Insbesondere bedeutet das, das das channel-Attribut und das action-Attribut alternativ in
den Steuerelementen zu verwenden sind.

Bitte beachten Sie: Fur viele Anwendungen sind die ersten beiden Konzepte
ausreichend. So wie die Komplexitat und Machtigkeit der 3 Konzepte anwéchst, steigen
auch die Laufzeitanforderungen. Daher sollte immer die einfachste Variante zur L6sung
einer Aufgabe gewahlt werden.

Auch bei der Kanalbeschreibung kann ein action-Attribut verwendet werden. Das
bedeutet, dass die Prozedur bei jeder Anderung des Kanal-Wertes aufgerufen wird.

In Abbildung 6 ist ein Beispiel aufgezeigt, wie verschiedene Steuerelemente mit den
Kanalen interagieren kdnnen. Die Kanalwerte werden uber ,channel_n* adressiert und
kénnen uUber die oben genannten 3 Konzepte gesetzt werden. Der aktuelle Wert, der mit
einem Steuerelement verbunden ist, wird Uber ein dem Steuerelement zugeordneten frei
wéhlbaren Namen (Referenz) adressiert, hier mit ,,control_n* bezeichnet.

Im Beispiel sind drei Steuerelementen ,actions* und zusatzlich ,Referenznamen*
zugeordnet. Diese actions kénnen einen oder mehrere channel-Werte setzen und sollten
daher in der Regel mit ,Setnnnnn“ bezeichnet werden. Weiterhin ist eine ,,action” den
channel_3 zugeordnet. Das ist dafuir vorgesehen, die aktuellen Kanal-Werte zu lesen und
den Steuerelementen mitzuteilen. Daher wird eine solche Prozedur in der Regel den
Namen ,,Getnnnnn“ bekommen, da sie aktuelle Kanalwerte lesen muss.
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Steuerelemente

1 channel/value

DMX-channels

1
L
Reszet I

" off
{* on

= muszic

2 sequence

1 channel/value

> channel_0O : 125

control_1

|Eheba - action -

control_2

channel_1 : 87

channel_2 : 0

channel_3 : 255

I Sternenhimmel

control_3

I Sternenhimmel

-3 action

1 channel/value

3 action

]
4 channel_4 : 125

[

Abbildung 6: Interaction der Steuerelemente

>

channel_5 : 255

Hinweis: Die Beschriftungen der Buttons haben hier keine Bedeutung.

2.5 Syntax

Dieses Kapitel beschreibt die Syntax der Device- und Forms-Konfigurationsfiles von
DMXControl. Ein XML-Schema befindet sich im Anhang.

2.5.1 Generische Attribute

Zur Verkirzung der folgenden Tabellen werden sich oft wiederholende Attribute mit
gleicher Bedeutung hier einmal global beschrieben.

Referenz Attribut Hierachie und | Bemerkung Beispiel
Eigenschaft
GP1 value Zugeordneter DMX-Wert integer 0, 128, 255
GP2 caption Beschreibender string Grin
Aufzahlungswert Stern
Erklarender Name fir eine
Einstellung
GP3 top Relative y-Koordinate des|integer
Elementes von der linken
oberen Ecke
GP4 left Relative x-Koordinate des |integer
Elementes von der linken
oberen Ecke
GP5 width Breite des Elements integer
GP6 hight Hbhe des Elements integer

Alle Koordinatenangaben werden in Pixel beschrieben.
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2.5.2 Geratebeschreibung

Tag Attribut Hierachie und Bemerkung [Beispiel
Eigenschaft
<device> Level 1
image Dateiname des Icons String, Moon.qgif
Filename
.gif
initsequence | Setzt Initialwerte fur die | Optional set 0 15;
einzelnen DMX-Kanale | Benutzung set 7 128
des Gerates z.B. far
scanner
startposition
<information> Level 2
Zusatzlicher informaler
Kommentar
<name> Level 3 Custom
Beliebiger Text Scanner
<vendor> Level 3 optional ShowTec
nur informativ
<deviceidentifi Level 3 optional TG-3
er=> nur informativ
<author> Level 3 optional T.Tutor
nur informativ
<panarea> Scannerspezifische optional
Information
degree Winkel, den der Scanner | optional 85
ausleuchtet
offset Thd. optional 0
<tiltarea> Scannerspezifische optional
Information
degree Winkel, den der Scanner | optional 176
ausleuchtet
offset Thd. optional 0
<help> Level 2 optional
Hilfetext (ASCII)
2.5.3 Kanalbeschreibung
Tag Attribut Hierachie und Bemerkung |Beispiel
Eigenschaft
<channels> Pro DMX-Kanal ist ein
“function”-Teil zu
definieren
<function> Level 3
Subtag von ,channels”
channel Interne DMX Kanal- | integer
Nummer
Nummern maussen immer

von O aufsteigend ohne
Unterbrechung fur die
einzelnen Kandale definiert
werden

June 2004
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minvalue Minimaler DMX Wert integer
maxvalue Maximaler DMX Wert integer
name Beschreibender Name fir|string Helligkeit
Kanal
fade Fade-barkeit string no, yes
type Type des Kanals string dimmer,
color,
gobo,
pan,
panfine,
tilt,
tiltfine
action Aufruf von code (ein|optional
bestimmter Ablauf); Wird |string
immer aufgerufen, wenn
sich der Kanalwert &ndert.
2.5.4 Menubeschreibung
Tag Attribut Hierachie und Bemerkung |Beispiel
Eigenschaft
<form> Level 2
width Siehe Generische integer
height Attribute
<deviceimage> Level 3; Subtag von
,form*“
Relative Position des
angezeigten Bildes
top Siehe Generische integer
left Attribute
width
height
<devicename=> Level 3
Subtag von ,,form*;
Relative Position des
angezeigten Namens
top Siehe Generische integer
left Attribute
width
height
<deviceaddress Level 3
> Subtag von ,,form*;
Relative Position der
angezeigten
Basisadresse
top Siehe Generische integer
left Attribute
width
height
<position> Koordinatenkreuz fur
Moving Lights
top Siehe Generische integer
left Attribute
height Hinweis: positioniere
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| width

| Pointer mit Initsequenz

2.5.5 Steuerungselemente

Tag Attribut Hierachie und Bemerkung |Beispiel
Eigenschaft
|
<slider> Level 3
Subtag von ,,form*;
Erzeugt einen
Schieberegler
top Siehe GP1 bis GP4 integer
left
height
width
channel Zugeordneter Kanal optional
alternativ zu action
startvalue Wertebereich des integer 0
Schiebers (unterer Wert)
endvalue Wertebereich des integer 255
Schiebers (oberer Wert)
tickfreq Skalierung, Abstand der |integer 50
Skalenunterteilung
smallchange |Anderungsrate z.B. beim |integer; VB-|20
Pfeiltastenscrollen Eigenschaft
largechange |Anderungsrate z.B. beim|Integer; VB-|50
Mausklicken (nicht ziehen) | Eigenschaft
name Referenzname flr Optional
procedure code (Variable) |string
action Aufruf von Code bei jeder |optional SetColor
Anderung an diesem slider
I Stermentkirmrmel W i
<drop Level 3
down> Subtag von ,,form“j
Erzeugt Klappmeni
top siehe GP3 integer
left siehe GP4 integer
width siehe GP5 integer
channel Zugeordneter Kanal; optional
Alternativ zu action integer
name Referenzname fur
procedure code (Variable)
action Aufruf von Code bei jeder
Anderung an diesem
Klappmeni
<item=> Level 4
Subtag von ,,dropdown*
caption Erklarender Name
value Wert
<colorlist> Fugen alle Eintrage der|optional
dem Geréat zugewiesenen |Ersatz/Erganz
June 2004 Seite 12 von 34 42004 PopSoft
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Farbliste ein

ung fur Item

<gobolist> Fugen alle Eintrage der |optional
dem Gerat zugewiesenen |Ersatz/Erganz
Goboliste ein ung far Item
™ off
f* an
 music
<options Level 3 Max. 5 radio
= Erzeugt Radiobox box groups
Subtag von ,form“; sind zuléssig
top siehe generische Attribute |integer
left
channel Zugeordneter Kanal integer
action Aufruf von Code bei jeder
Anderung an dieser
Radiobox
<option> Level 4 Subtag von
,options*
caption siehe GP2 string
value siehe generische Attribute |integer
top
left
|IISEE
<onoff> Level 3
Subtag von ,,form*;
Erzeugt Ein/Aus —Button
(Status bleibt gehalten)
top siehe generische Attribute
left
width
height
caption Siehe GP2
name Referenzname far
procedure code
channel Zugeordneter Kanal integer
alternativ zu action
onvalue Wert bei ON integer
offvalue Wert bei OFF integer
onsequence |Sequence, die bei ON|string
ausgefihrt wird
offsequence |[Sequence, die bei OFF|string
ausgefuhrt wird
action Aufruf von Code bei jeder SetFog
Anderung an dieser
Checkbox
Fezet I
<comman Level 3
d> Subtag von ,,form*
Definiert neuen Button
top Position
left siehe generische Attribute
width
caption GP2 "Lampe
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Button-Beschriftung zinden"
clicksequenc | Beim Buttonclick zu "save
e startende Aktivitat ist im O;set O
Attribut spezifiziert 230;hold
5500;res
tore 0"
downsequen | Beim Niederdriicken zu Dto.
ce startende Aktivitat ist im
Attribut spezifiziert
upsequence |Beim Loslassen zu Dto.
startende Aktivitat ist im
Attribut spezifiziert
action Aufruf von Code beim |string
Anklicken des Buttons
15 2
<color Farbmischer fur RGB-
picker> Geréate
mode "rgh" oder "cym" string
channell Zuordnung zum 1. Kanal integer 0
channel2 Zuordnung zum 1. Kanal integer 1
channel3 Zuordnung zum 1. Kanal integer 2
layout Wahl zwischen 1 oder 2 |integer 1
(zwei
Layoutmoglichkeiten)
Beispiel:
<colorpicker mode="rgb" channell="0" channel2="1" channel3="2" layout="2"

top="40" left="0" height="75" width="177"/>

Bitte halten Sie die Maustaste gedruckt, wenn Sie Uber das Klappmenu die Einstellung im
Farbbalken andern wollen. Eine Direkteingabe des numerischen Wertes ist ebenfalls

moglich.

2.5.6 Passive Gestaltungselemente

Tag

Attribut

Hierachie und
Eigenschaft

Bemerkung

Beispiel

<line>

Level 3

Subtag von ,form“;
Gestaltungselement;
erzeugt eine Linie
angegebenen
Endkoordinaten

mit

x1, yl
X2, y2

Koordinaten

integer

<label>

Level 3

Subtag von ,form“;
Gestaltungselement;
Zusatzliche Beschreibung
eines Bedienelementes

top
left

Position, siehe GP3 und
GP4

integer

caption

Anzuzeigender Text

Helligkeit
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2.5.7 Hilfe

Folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fur ein Hilfemeni. Hilfemenus sind optional. Es wird
empfohlen, hier die DMX Belegung des Gerates anzuzeigen.

Die Hilfebeschreibung erfolgt im ASCIlI-Format. Bitte erhohen Sie die Ubersichtlichkeit
durch Formatierung mit Tabulator-Zeichen oder Unterstreichungen.

Die Hilfe kann durch Klick auf den Fragezeichen-Button (neben dem Pin-Button) ein- und
ausgeschaltet werden.

e |

1] Pan Pan- Pozition

3] Farben

Halbfarbe 1
Grun 201
Halbfarbe 2
Orange 202
Halbfarbe 3
Blau 101
Halbfarbe 4
Gelb 603
Halbfarbe &

2.5.8 Sequences

GELP German Light Production 2.1 1

R

k.anal Beschreibung DMx-wer Hestwert wert in &

0-2550-FF0 100%

&1 Tilk Tilt- Position  0-2550-FF 0 100%

Farbkorrek turfilter 5E00K. 0-30 -3 1%
4-74-7 2
g-118-B 3
12- 5
16 -
20 -
24 -
20 -
32 -
36 -

P

16C-F

1310-13 7%
2314-17 8%
2718-1B 10
J1C-1FN
2520 -2313
3324-2715

I

a8 e

Es werden folgende Sequence-Kommandos unterstitzt (alle Parameter sind integer):

Operation

Bedeutung

save >channel<

Speichert intern aktuellen Wert des DMX-Kanals >channel<

set >channel< =>value< |Setzt den Kanal >channel< auf Wert >value<

hold >time<

Timer (wartet >time< in msec.)

restore >channel<

Setzt den intern gespeicherten Wert des DMX-Kanals
>channel< wieder zurick
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3 Erweiterte Programmiermaoglichkeiten

Die Device- und Form-Konfiguration von DMXControl erlaubt auch die Programmierung
von algorithmischen Verdnderungen der DMX-Signale, die bei der Bedienung von
Steuerelementen wie onoff-Button, Klappmeni (dropdown) oder Schieberegler (slider)
automatisch ausgefuhrt werden (siehe actions in Kapitel 2.4.2 )

Sie kdnnen also die Werte, die den Steuerelementen zugeordnet sind, Uber logische
Bedingungen und Formeln setzen. Die Prozeduren dienen dazu, z.B. Mehrfachbelegungen
von einem Kanal behandeln zu kénnen (z.B. Gobodrehung liegt auf gleichem Kanal wie
die Goboauswahl), so dass der Wert je nach Drehgeschwindigkeit anders berechnet
werden kann.

Diese Prozeduren erlauben lhnen auch die Programmierung von Abhangigkeiten der
Kanale oder Bedienelemente eines Gerates, z.B. verbinden Sie bestimmte Farben mit
Gobos in fester oder algorithmischer Zuordnung oder Sie ordnen bestimmte
Geschwindigkeiten irgendwelche Farben zu.

3.1 Generelle Prinzipien

Die Prozeduren werden als action-Attribut den <function>-Tags (Kanalen) oder den
Steuerungselementen <onoff>, <slider> oder <dropdown> zugeordet. Bei Bedienung
entsprechender Steuerungselemente wird der Code der Prozedur automatisch
interpretiert und ausgefuhrt. Ist die action dagegen einem Kanal (function) zugeordnet,
so wird sie bei jeder Anderung des zugehdérenden Kanalwertes ausgefuhrt.

Die Prozeduren verwenden ,,Referenzen” auf die Werte der Steuerelemente, die innerhalb
der form-Definition der Steuerungselemente durch das ,,name“-Attribut deklariert sind,
z.B.

<dropdown top="16" left="207" w dth="113" nane="col or_col or"
acti on="Set Col or" >

Dies bedeutet: Die Prozedur SetColor wird bei Bedienung des Klappmenis ausgefihrt
und der zu &ndernde Wert des Klappmenus wird als “color_color” adressiert.

Weiterhin existieren implizite Referenzen als standardmaRige Zuordnung zu den Kanalen.
So ist z.B. ,,channel_2* implizit mit dem Kanal (function) mit channel=2 verbunden, dem
auch die action ,,GetColor* zugeordnet ist.

<function channel ="2" m nval ue="0" maxval ue="255" name="Far be"
fade="no" action="GetCol or" col orchannel ="yes"/>

Variablen im eigentlichen Sinne als frei belegbare Speicherwerte sind bisher nicht
definiert.

3.2 Elementare Sprachelemente und Konventionen

Wahrend die Referenzen mit ihrem Namen bezeichnet werden (*'color_color™), wird der
aktuelle Wert vom zugeordneten Steuerelement durch geschweifte Klammern adressiert
(""{color_color}").

Um die Interpretation des Prozedurcodes durch einen Parser zu vereinfachen, sind in der
jetzigen Programmversion einige Konventionen vereinbart, die Sie leider einhalten
mussen, obwohl sie nicht sehr nutzerfreundlich erscheinen. Zum Vergleich und zur
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leichteren Erlernbarkeit liefern die nachfolgenden Tabellen auf der rechten Seiten immer
eine generische Sprachvariante.

Folgende Zeichen dienen als Separatoren:

Zeichen Bedeutung

! beginnt einen Befehl

| separiert die einzelnen Bestandteile
$ beendet einen Befehl

Es werden folgende arithmetische Operationen unterstutzt:

Operation Bedeutung
+ Addition
- Subtraktion
Multiplikation
/ Division
mod Modulo-Operation (Division mit Rest)

Jeder Ausdruck muss von einer Klammer umgeben sein, um berechnet zu werden.
Folgende Beispiele illustrieren die Verwendung arithmetischer Operationen:

DMXControl code Generische Sprachvariante

Iset_channel|2](227+{color_speed})$

channel 2 := 227 + color_speed

Iset_channel|3]|((({gobos_gobo}-1)*51)+
25)%

channel_3 := (gobos_gobo-1)*51+25

Iset_control|gobos_speed|((({channel_3}-

gobos_speed := ((channel_3 -1) mod 51)-26

1) mod 51)-26)%

Die verwendeten Standardoperatoren haben folgende Semantik:

Operation Bedeutung

set_control | >cntr< | >val< setzt das control mit dem angegebenen Namen >cntr<

auf den Wert des Ausdruckes >val<

set_channel | >ch< | >val< setzt den angegebenen Kanal >ch< auf den Wert des

Ausdruckes >val<

Folgende Vergleichsoperatoren kénnen verwendet werden:

Operation Alternative Schreibweise |Bedeutung
> &at; |at] groler
< &lt; ]It} kleiner
= &eq; |eq] gleich

Mit Hilfe der Vergleichsoperationen koénnen Bedingungen formuliert werden, da

DMXControl die if-Anweisung unterstutzt.

DMXControl code Generische Sprachvariante

lifl{channel 3%} &lt; 1] if channel 3 < 1 then

Die Prozedur “INITCONTROLS” wird beim Offnen der Form ausgefiihrt, um die Controls
auf die Werte zu setzten, die durch die aktuellen DMX-Werte vorgegeben werden. Darin
sollten also nur "Get"-Funktionen aufgerufen werden, nur lesen! Initcontrols muss nicht
definiert sein, ist aber empfohlen, damit die Controls immer den aktuellen Zustand des
Gerates abbilden.

June 2004 Seite 17 von 34 42004 PopSoft




DMXControl Device- und Forms-Konfiguration Version 2.8

Noch zu vervollstandigen: In den Farb- und Gobolisten lassen sich Farben mit Checkbox
markieren. Diese werden dann statt {favcolor???_x} eingefugt (Name bzw. Wert)

3.3 XML Syntax

Tag Attribut Hierachie und Bemerkung | Beispiel
Eigenschaft
<code> Level 2

Subtag von ,,device“;
Enthalt alle Prozeduren

<procedure> Definiert code fur eine
action
name Name der Prozedur string

3.4 Eine Beispiel-Prozedur

Dieses Beispiel zeigt eine Prozedur, die die Werte der Steuerungselemente ,,color_color*
und ,color_speed” eines Moving Heads in Abhéngigkeit vom aktuellen DMX-Wert des
Kanals 2 (Farbwechsler) setzt. Der Mac 250+ hat 4 Méglichkeiten fur das Farbrad:

Feste Farbe (erstes If im Beispiel unten),

Drehung mit Uhrzeigersinn (2. If im Beispiel unten),

Drehung gegen Uhrzeigersinn (3. If im Beispiel unten) sowie

zuféllige Farben mit unterschiedlicher Geschwindigkeit (4. If).

Hier die Deklarationen im Konfigurationsfile, die relevanten Variablen sind fett
hervorgehoben:

<function channel ="2" m nval ue="0" nmaxval ue="255" nane="Far be" fade="no"
action="Cet Col or" col orchannel ="yes"/ >

“color_color” ist die Referenz auf den Wert der Klappbox zur Farbauswahl.

<dr opdown top="16" |eft="207" wi dth="113" nanme="col or_col or"
action="Set Col or">

“color_speed” ist die Referenz auf den Wert des Schiebereglers zur Geschwindigkeit:

<slider top="16" |eft="320" height="25" wi dth="65" startval ue="0"
endval ue="18" tickfreg="9" small change="1" | argechange="5"
nane="col or _speed" action="SetColor"/>

Die Prozedur unterteilt die DMX_Werte des Kanal 2 in 4 Intervalle und fuhrt unter-

schiedliche Zuweisungen aus. Der aktuelle Wert wird also geprift und die Controls
werden entsprechend eingestellt.
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DMXControl code Generische Sprachvariante
<procedure name='GetColor'> Procedure GetColor()
begin

lif|[{channel_2%} &lt; 208| if channel_2 < 208 then
Iset_control|color_color|{channel_2}$ color_color := channel_2;
Iset_control|color_speed|0$ color_speed := 0;
| (else)

lif|({channel_2%} &gt; 207) and | if (channel_2 = 207) and (channel_2 <
({channel_2%} &lt; 227)| 227) then

Iset_control|color_color]-1$ color_color := -1;

Iset_control|color_speed]|(226- color_speed := 226-channel_2;
{channel_2}$

$ (else)

lif|({channel_2%} &gt; 226) and | if (channel_2 = 226) and (channel_2 <
({channel_2}%} &lt; 246)]| 246) then

Iset_control]color_color]-2$ color_color := -2;

color_speed :=channel_2-227

Iset_control|color_speed|({channel_2}-227 | (else)
)$

$ if (channel_2 > 245) and (channel_2 <

lifl({channel_2%} &gt; and

({channel_2%} &lt; 256)|
Iset_control|color_color|-3%
Iset_control|color_speed|((255-

{channel_2}) * 2)$

$

$

245)

256) then
color_color := -3;
color_speed:= (255-channel_2) * 2;

</procedure=>

end

June 2004 Seite 19 von 34

42004 PopSoft

Version 2.8



DMXControl Device- und Forms-Konfiguration Version 2.8

4 Tutorial

Dieses Tutorial zeigt lhnen die Erstellung und praktische Anwendung von DMX-
Konfigurationsfiles am Beispiel des Gobowechslers TG-3.

4.1 Schritt 1: Studieren der Bedienungsanleitung

Der TG-3 belegt 2 DMX-Kanale. In der Beschreibung finden Sie folgende DMX-
Informationen:

1. DMX-Kanal | Feature 2. DMX- | Feature
Kanal

0-15 white 0-5 Lamp off

16-31 red 6-63 open

32-47 dark blue 64-127 Strobe-effect (5 flashes/second)

48-63 green 128-132 closed

64-79 yellow 133-135 reset

80-95 orange 136-143 open

96-111 pink 144-151 closed

112-127 light blue 152-159 Gobo 1: Schnipsel

128-255 white 160-167 Gobo 2: Sternenhimmel
168-175 Gobo 3: Sonne
176-183 Gobo 4: Torten-Dreiecke
184-191 Gobo 5: Dreieck
192-199 Gobo 6: 8-flugliges Windrad
200-207 Gobo 7: 5-eckiger Stern
208-215 Gobo 8: dreigeteilter Kreisring
216-231 Gobo 9: 4-flugliges Schaufelrad
232-255 Gobo 10: 4 Quadrate multicolor

4.2 Schritt 2: Funktionalitat der Form festlegen

Bei diesem Gerat bietet es sich an, jeweils ein Klappmenu fur die Farbe und fur die Gobos
anzulegen. Weiterhin soll es einen Aus-Schalter geben und einen Button, um den
Stroboskop-Effekt zu starten. Fur alle Falle legen wir auch einen reset-Button an. Mit
folgender Skizze wird das entsprechende Form symbolisiert:

Bild Gobo-Changer

Basisadresse

Farbe O off
on
Klappment Farbe O
Gobo Strobe
Klappmeni Gobo reset

Abbildung 7: Skizze fur das TG-3 Kontextmenu
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4.3 Schritt 3: Erstellen des XML files

Vorteilhafterweise wird ein existierendes XML-file wiederverwendet. Wir beginnen mit der
device-Beschreibung. Die Zeilennumerierung dient nur der Erklarung des Beispiels.

4.3.1 Device-Beschreibung

Wir bendtigen standardméagig die Zeile 1 mit der XML-Version und das <device>-Tag.
Entweder wird ein neues Icon im Pixel Format 32x32im image-Unterverzeichnis des
device-Verzeichnisses angelegt oder man prift die Wiederverwendbarkeit der
vorhandenen Bilder. In unserem Fall &hnelt das Bild moon.gif stark unserem TG-3, so
dass wir uns dafur entscheiden.

Vorsichtshalber wird eine Initialisierung des Gerates vorgesehen, aber noch nicht
ausgefullt (Zeile 2).

Im <information>-Tag beschreiben wir das Gerat (Zeile 3-5) und verewigen uns als
Autor.

1 <?xnm version="1.0" encodi ng="1 SO 8859- 1" ?>

2 <device inmge="noon.gif" initsequence=" " >
3 <information>
4 <name>EUROLI TE Gobo Changer TG 3) von Theo Tutorial </nane>

5 </information>

<hel p>

1. DMX- Kanal Feature

0-15 white

16-31 red

32-47 dark bl ue

2. DMX-Kanal Feature

0-5 Lanp off

6- 63 open

64-127 Strobe-effect (5 flashes/second)
</ hel p>

x </ devi ce>

Nun wird diese Datei erst mal unter dem Namen GoboChangerTG3.xml im device-
Verzeichnis gespeichert.

4.3.2 Beschreibung der Kanéle

Dieser Teil beginnt mit dem <channel>-Tag. Wir haben 2 DMX-Kanale und bendtigen
daher zwei <function>- tags. Von einem existierenden Scanner-Gerat wandeln wir dazu
die Kanéle ,Farbe” und ,,Gobo* ab.

6 <channel s>

7 <function channel ="0" m nval ue="0" maxval ue="255" name="Farbe" fade="no"
8 type="col or"/>

<function channel ="1" m nval ue="0" maxval ue="255" nane="CGobo" fade="no"
10 t ype="gobo"/ >

11 </channel s>

©

Der Farb-Kanal erhélt die interne Kanaladresse ,,0“ und der Gobo-Kanal die ,,1“. Minimal-
und Maximalwerte fur die DMX-Kanéle sehen wir in der Tabelle oben (jeweils O und 255,
Zeilen 7 und 9). Da wir es hier mit rein diskreten Werten zu tun haben, macht Fading
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keinen Sinn, also ,,no“. Beiden Kandlen muf3 nun noch der Typ zugewiesen werden, was
selbsterklarend ist (Zeile 8 und 10).

Nun wird die erganzte Datei wieder abgespeichert. Beim Starten von DMXControl kénnen
Sie nun schon das TG-3 als Gerat anlegen. Im Kanalzuweisungs-Tool (bei der Einrichtung
im Submaster oder bei Effekten) kann man bereits die beiden definierten Kanale sehen.

=

Ww'ahlen Sie alle K.anale aus, die dem Objekt zugeordnet
werden zollen.

CL
[xu]

aF. Abbrechen

Abbildung 8: Kanalauswahl

Nun koénnen wir auch Zeile 2 ergédnzen und das reset-Kommando als ,initsequence*
einfuhren. Dazu senden wir auf beiden Kanalen ein Signal (weiss und open).

2 <device imge="noon.gif" initsequence="set 0 10; set 1 50" >

4.3.3 Beschreibung der Forms

Bisher haben wir alle relevanten DMX-Eigenschaften des Gerates definiert und damit
DMXControl bekannt gemacht. Alle folgenden Anderungen beziehen sich nur noch auf das
User interface. Diese sind sofort beim Offnen des Popup-Menus verfugbar und sie
mussen wéahrend ihrer Testphase fur das Beschreibungsfile nicht mehr standig
DMXControl neu starten.

Beim obigen Test wird Ihnen aufgefallen sein, dass das Kontextmenu fur das Gerat leer
war und die Bedienung Uber das Submaster-Tool sehr umstandlich ist. Also setzen wir
unseren Menu-Entwurf schnell in die Formbeschreibung um.

Dazu beginnen wir mit dem <form=>-tag.

12 <formw dt h="177" hei ght="134">

13 <devi cei rage top="0" left="0"/>

14 <devi cenane top="0" left="40"/>

15 <devi ceadress top="16" |eft="40"/>

xx </fornp
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Nun sehen wir schon das Icon, den Geratenamen und die Basisadresse im Kontextmend.

Im néachsten Schritt definieren wir die Klappmenis. Fur die grafischen Koordinaten
bertcksichtigen wir die Angabe in Pixel. Beide Klappmenius bekommen ein Label (Zeile 16
und 27). Vergessen Sie bitte bei den <dropdown=-Tags nicht das channel-Attribut, damit
DMXControl weiss, auf welchen Kanal sich die Wertzuweisung bezieht.

Die Beschreibung der Klappmenis kann man praktisch aus der Tabelle oben im Kapitel
4.1 ableiten (Zeilen 18-25 und 29-40).

16 <l abel top="33" left="0" caption="Farbe"/>

17 <dr opdown t op="53" | eft="0" wi dt h="113" nane="col or _col or"
channel =" 0" >

18 <item capti on="white" val ue="10"/>

19 <item caption="red" val ue="20"/>

20 <i tem caption="dark blue" val ue="40"/>

21 <i tem capti on="green" val ue="50"/>

22 <item caption="yel | ow' val ue="70"/>

23 <i tem capti on="orange" val ue="90"/>

24 <i tem caption="pi nk" val ue="105"/>

25 <item caption="Iight blue" value="120"/>

26 </ dropdown>

27 <l abel top="80" left="0" caption="Gobo"/>

28 <dr opdown top="103" left="0" wi dt h="113" nane="gobo_gobo"
channel =" 1" >

29 <i tem capti on="Schni psel " val ue="155"/>

30 <i tem capti on="St er nenhi mel " val ue="165"/>

31 <i tem capti on="Sonne" val ue="170"/>

32 <i tem caption="Torten-Drei ecke" val ue="180"/>

33 <i tem capti on="Drei eck" val ue="188"/>

34 <item caption="8-fl ugliges Wndrad" val ue="195"/>

35 <i tem capti on="5-eckiger Stern" val ue="205"/>

36 <item caption="dreigeteilter Kreisring" val ue="210"/>

37 <i tem caption="4-fl ugliges Schaufelrad" val ue="220"/>

38 <item caption="4 Quadrate" val ue="235"/>

39 <i tem capti on="Cpen" val ue="140"/>

40 <item caption="cl osed" val ue="130"/>

41 </ dr opdown>

Nun sieht das Kontextmeni schon folgendermal3en aus:

b | -

7
TG3
Basizadiezze: B

Farbe
Iwhke _:J
Goba
ISchnipseI li
b -

Abbildung 9: Dropdown Menis im Kontextmenu
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Sie kdnnen jetzt schon die Farbe und das Gobo Uber das Menu einstellen.

4.3.4 Weitere Bedienelemente

Nun erweitern wir das Mend um die restlichen Bedienelemente. Das Ausschalten des
Gerates erreichen wir mit einem Radiobutton Uber das <option>-Tag. Die wesentliche
Information hierbei ist, dass dem Kanal 1 der Wert ,,0“ beim Anklicken der ,,off“-Option
zugewiesen wird (Zeile 44 und 45).

42 <l abel top="33" left="133" caption="Of:"/>

43 <options channel ="1" top="50" |eft="133">

44 <option value="0" caption="off" left="0" top="0"/>

45 <option val ue="155" caption="on" left="0" top="250"/>
46 </ options>

Den Strobe-Effekt steuern wir mit einem OnOff-Button. Dazu wird das <onoff>-Tag
verwendet. Der Button bleibt ,gedruckt”, bis er erneut bedient wird. In Zeile 48 wird
jedem Zustand ein DMX-Wert zugeordnet.

47 <onof f caption="Strobe" top="97" Ileft="133" w dth="41" channel="1"
48 onval ue="110" of fval ue=" 140" />

Zuletzt wird der Reset-Button programmiert. Dazu verwenden wir das <command>-Tag,
weil die reset-Aktivitat nur gestartet werden soll, aber keine Zustandsanderung eines
Steuerungselementes gewunscht ist.

49 <comuand t op="120" | ef t ="133" wi dt h="41" capti on="Reset"
50 clicksequence="save 1;set 1 134;hold 5500;restore 1"/>

Hier wird der Kanal im Attribut clicksequence angesprochen (Zeile 50). Im einzelnen
werden folgende Aktionen ,,auf Buttondruck® durchgefuhrt:

- Sichern des aktuellen Wertes von Kanal 1

- Setzen des Signals fur Reset

- Gultigkeit des Wertes fur 5500 msec setzen

- Nach Ablauf dieser Zeit wird der Ursprungswert wieder angenommen.

Nun ist es geschafft. Wir haben folgende Form erstellt, die unseren Entwurf vollstandig
umgesetzt hat:

“'

TG3
Bazizadresse: 5

Bl

Farbe CIff:
[light biue W o

{+ on
Gobo

Strobe I
Rezet I

h A
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Abbildung 10: Das komplette Kontextmenu

Hier noch einmal das vollstandige XML-File zur Ubersicht:

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1"?>
<devi ce image="noon.gif" initsequence="set 0 10;set 1 10">
<i nformati on>
<name>EUROLI TE Gobo Changer TG 3) von Theo Tutorial </nane>
</information>
<channel s>
<function channel ="0" m nval ue="0" naxval ue="255" nane="Farbe"
col orchannel ="yes"/ >
<function channel ="1" m nvalue="0" naxval ue="255" name="Gobo"
gobochannel ="yes"/ >
</ channel s>

<formwi dt h="177" hei ght ="134">
<devi cei rage top="0" left="0"/>
<devi cenane top="0" left="40"/>
<devi ceadress top="16" left="40"/>

<l abel top="33" left="0" caption="Farbe"/>
<dr opdown top="53" |eft="0" wi dth="113" channel ="0">
<item capti on="white" val ue="10"/>

<item caption="red" val ue="20"/>

<i tem capti on="dark blue" val ue="40"/>

<i tem capti on="green" val ue="50"/>

<item caption="yel | ow' val ue="70"/>

<i tem capti on="orange" val ue="90"/>

<i tem caption="pi nk" val ue="105"/>

<item caption="light blue" value="120"/>
</ dr opdown>

<l abel top="80" left="0" caption="Cobo"/>

<dr opdown top="103" left="0" w dth="113" channel ="1">
<i tem capti on="Schni psel " val ue="155"/>

<i tem capti on="St er nenhi mel " val ue="165"/>

<i tem capti on="Sonne" val ue="170"/>

<i tem caption="Torten-Drei ecke" val ue="180"/>

<item capti on="Drei eck" val ue="188"/>

<item caption="8-fl ugliges Wndrad" val ue="195"/>

<i tem capti on="5-eckiger Stern" val ue="205"/>

<item caption="dreigeteilter Kreisring" val ue="210"/>
<item caption="4-fl ugliges Schaufelrad" val ue="220"/>
<item caption="4 Quadrate" val ue="235"/>

<i tem capti on="Cpen" val ue="140"/>

<item caption="cl osed" val ue="130"/>

</ dr opdown>

<l abel top="50" left="133" caption="Of:"/>

<options channel ="1" top="50" |eft="133">
<option value="0" caption="off" left="0" top="0"/>
<option val ue="155" caption="on" left="0" top="250"/>
</ options>

fade="no

fade="no
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<onoff caption="Strobe" top="97" left="113" w dth="41" channel="1"
onsequence="set 1 110" of fsequence="set 1 140" />
<comand top="120" left="113" wi dt h="41" caption="Reset"
clicksequence="save 1;set 1 134;hold 5500;restore 1"/>
</fornp
</ devi ce>

4.4 Schritt 4: Die hohere Schule

Unser Form ist ja schon eine schone Sache geworden, aber im Prinzip kdnnen wir damit
nur statische Werte in den beiden Kanalen setzen. Auch gibt es andere Nachteile: Nach
Anderungen uber ein fremdes Element , z.B. Submaster oder onoff-Button werden nicht
alle neuen Werte automatisch in den Klappmenus umgestellt. In diesem Kapitel wird
gezeigt, wie auch Abhéangigkeiten zwischen den Steuerungselementen programmiert
werden kdénnen.

Wir wollen folgende Effekte programmieren:

1. Nur ausprobieren, wie man Werte anstelle channel/value mit action setzt.

2. Die dropdown-Elemente sollen jederzeit den aktuellen Wert anzeigen. (Anm.:
Sollten sie eigentlich auch so, sofern der aktuelle Wert auch als item definiert ist,
daher ist das zu prufen.)

3. Wenn das Gobo ,Sonne“ gewahlt wird, soll es automatisch immer in ,gelb*
dargestellt werden (weil unser GoboChanger im Vergleich zu Scannern ziemlich
dumm ist, kénnen wir kein besseres Beispiel liefern, obwohl vielleicht nicht jeder
Nutzer Wert auf diesen Effekt legt).

Dazu deklarieren wir die actions ,,GetColor“ und ,,GetGobo", die jeweils den aktuellen
Kanalwert lesen sollen. Weiterhin benétigen wir an der Gobo-Klappbox einen
Referenzwert (als gobo_gobo* bezeichnet) und eine action, Uber die wir Werte der DMX-
Kanéle setzen wollen. Die Farb-Klappbox bekommt zwar keine action (sie steuert weiter
Uber channel/value), aber wir definieren auch hier einen Referenzwert zum Aktualisieren
des dropdown-Wertes, wir sprechen dieses Steuerelement also Uber ,color_color* an.

<function channel="0" m nval ue="0" naxval ue="255" nane="Farbe" fade="no"
type="col or" action="CetCol or" />
<function channel="1" m nval ue="0" naxval ue="255" nane="CGobo" fade="no"
t ype="gobo" acti on="Get Gobo"/ >

<dr opdown top="103" | eft="0" wi dt h="113" nane="gobo_gobo"
acti on="Set SunCol or" >
<dr opdown top="53" left="0" wi dth="113" nanme="col or_col or" channel ="0" >

Zur Umsetzung der Anforderungen miuissen wir im <code>-Teil die Prozeduren zu den
»actions” definieren. Beginnen wir mit den GET-Prozeduren. Die Zeilen 101 und 107 lesen
eigentlich nur die aktuellen channel-Werte und weisen diese den Steuerelementen zu.
Die jeweils folgenden beiden Zeilen sollen die Intelligenz des Prozedurmechanismus
demonstrieren: Wenn uns die aktuellen Werte nicht gefallen, weil sie z.B. gar keinem
Listenelement zuzuordnen sind, werden sofort ,manipulierte* Werte berechnet (anstelle
der , 70" steht normalerweise ein komplexerer Ausdruck). Man muss prufen, ob diese
Werte ggfs. auch auf den Kanal zu senden sind.

100 <procedure nanme=' Get Col or' >
101 !'set _control|color_color| ({channel 0})$%
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102 !if|{channel _0} &gt; 127|

103 I'set_control]|color_color|(70)$
104 $

105 </ procedure>

106 <procedure name=' Get Gobo' >

107 I set _control | gobo_gobo| ({channel _1})$
108 !if|{channel _1} & t; 136|

109 I set _control | gobo_gobo| (199) $

110 $

111 </ procedure>

In der Prozedur INITCONTROLS werden beide Get-Prozeduren aufgerufen, damit bei
jedem Offnen des Kontextmeniis die Werte aktualisiert werden.

112 <procedure nanme='| N TCONTRCLS' >
113 lcall | GetCol or$

114  lcal || Get Gobo$

115 </ procedure>

Nun fehlt noch die Prozedur, mit der wir den Gobo-Wert setzen. Weil diese auch die 3.
Anforderung erflllen soll, wird Sie "SetSunColor" genannt.

In Zeile 117 wird einfach der Wert des Steuerelementes an den Kanal 1 gesendet. In
Zeile 118 wird gepruft, ob dieser Wert gerade dem Gobo ,,Sonne“ entspricht. Falls ja,
wird dem Farb-Kanal mitgeteilt, dass die Farbe ,,gelb“ gewlnscht wird.

116 <procedure name="Set SunCol or" >

117 I set _channel | 1| ({gobo_gobo}) $

118 'if] (({gobo_gobo} &gt; 167) and ({gobo_gobo} & t; 176))|
119 I set _channel | 0] 70%

120 $

121 </ procedure>

Im Anhang finden Sie noch einmal das vollstandige xml-file fur diesen ,intelligenten*
GoboChanger.

Wir winschen lhnen nun viel Erfolg bei der Erstellung der Geratebeschreibungen lhrer

DMX-Geréte.
Und bitte lassen Sie uns durch Feedback an lhrem Erfolg teilhaben.
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5 Fehlerhinweise

5.1 Bekannte Probleme

Hier sollen bekannte Probleme des Parsers und der Forms-Konfiguration festgehalten
werden.

Problem/Fehlermeldung Mdogliche Ursache

Absturz bei Prozeduraufruf Uberpriifen Sie, ob alle ,Klammern“ im Code gesetzt sind

Werte andern sich nicht beim | Moglicherweise fehlen geschweifte Klammern
Prozeduraufruf falsch:
lif|color_mode |eq| -2|
Iset_channel|2|color_speed+60%$
richtig:
lif|{color_mode} |eq| -2|
Iset _channel|2|{color speed}+60$$
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6 Appendix

6.1 Beispiel fur die mogliche Komplexitat von Kontextmenus

Zusatzlich zu den bisher verwendeten Forms-Elementen sehen Sie in diesem Beispiel

(Martin Roboscan 518 Pro) folgende Elemente:

- Linie

- Koordinatenkreuz fur Scannerpositionierung

Das zugehorige xml-file finden Sie im device-Verzeichnis und auf unserer Webseite.

r

Helligk.eit

i

Lampe ziinden | Rezet

sl

June 2004

]

Farbe
| Firk [~ R
Gobo
I-{ Keine Goboliste » j
Gobornodus:

INDrmaI j

Drehgeschwindigkeit;

A
1 1 1 1 1

Effekt:
I Dreizeitprizma j
Strobe:

Ein |7 1 ' ' |

Automatil:

I Musiktrigger j
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6.2 XML Schema fir DMXControl

<?xm version="1.0"?>
<xs:schema xm ns: xs="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema" el enent For nDef aul t =" qual i fi ed"
attri but eFor nDef aul t ="unqual i fi ed" >
<Xs:annotation>
<xs: docunent ati on>
XML Schenma for DMXContro
PopSof t
</ xs: docunent ati on>
</ xs:annot ati on>
<!-- Device -->
<xs:el erent nane="device">
<xs:annot ati on>
<xs:docunent ati on>description of device and form
</ xs: docunent ati on>
</ xs: annot ati on>
<xs:conpl exType>
<Xs: sequence>
<xs: el ement nanme="informati on" type="infornation_type"
m nCccurs="1" maxCccurs="1"/>
<xs: el ement name="panarea" type="degoff" m nCccurs="0"

maxQccurs="1"/>
<xs:el enent nanme="tiltarea" type="degoff" m nQccurs="0"
maxCccurs="1"/>
<xs: el ement ref="channels" mnCccurs="1" maxCOccurs="1"/>
<xs:element ref="form' mnCccurs="1" maxCccurs="1"/>
<xs: el ement ref="code" m nCccurs="0" nmaxCccurs="1"/>
</ xs: sequence>
<xs:attribute nane="inmge" type="xs:string" use="required"/>
<xs:attribute nane="initsequence" type="xs:string"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el ement >
<l-- Types -->
<xs: conpl exType name="degoff">
<xs:attributeGoup ref="degoff_ag"/>
</ xs: conpl exType>
<xs:attributeG oup nane="degoff_ag">
<xs:attribute nane="degree" type="xs:positivelnteger"/>
<xs:attribute name="of fset" type="xs:positivelnteger"/>
</xs:attributeG oup>
<xs:attributeGoup nane="formpoint">
<xs:attribute nane="top" type="xs:positivelnteger"/>
<xs:attribute nane="left" type="xs:positivelnteger"/>
</ xs:attributeG oup>
<xs:attributeGoup nane="formel_size">
<xs:attribute nane="w dth" type="xs:positivelnteger"/>
<xs:attribute nane="height" type="xs:positivelnteger"/>
</ xs:attributeG oup>
<xs:attributeG oup name="formarea">
<xs:attributeGoup ref="formpoint"/>
<xs:attributeGoup ref="formel _size"/>
</ xs:attributeG oup>
<xs:si npl eType nane="yes_no">
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:enumeration val ue="yes"/>
<xs:enuneration val ue="no"/>
</xs:restriction>
</ xs: si npl eType>
<xs:sinmpl eType nane="devi ce_type">
<xs:restriction base="xs:string">
<xs:enuneration val ue="di nmer"/>
<xs:enuneration val ue="color"/>
<xs:enumeration val ue="gobo"/>
<xs:enumeration val ue="pan"/>
<xs:enunerati on val ue="panfine"/>
<xs:enuneration value="tilt"/>
<xs:enumeration value="pantilt"/>
</xs:restriction>
</ xs: si npl eType>
<xs: conpl exType name="dunmy">
<xs: conpl exCont ent >
<xs:restriction base="xs:anyType"/>
</ xs: conpl exCont ent >
</ xs: conpl exType>
<!-- Channel s -->
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<xs: conpl exType name="function_t">
<xs:attribute nane="channel" type="xs:nonNegativelnteger"/>
<xs:attribute nanme="mi nval ue" type="xs:nonNegativelnteger" default="0"/>
<xs:attribute nanme="nexval ue" type="xs:nonNegativelnteger" defaul t="256"/>
<xs:attribute nane="nane" type="xs:string" use="required"/>
<xs:attribute nane="fade" type="yes_no" defaul t="yes"/>
<xs:attribute nane="action" type="xs:string"/>
<xs:attribute name="type" type="device_type" use="required"/>
</ xs: conpl exType>
<xs: el erent nane="channel s">
<xs:conpl exType>
<Xs:sequence>
<xs: el ement nanme="function" type="function_t" m nCccurs="0"
maxQccur s="256" >
</ xs: el ement >
</ xs: sequence>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el ement >
<l-- Type information -->
<xs: conpl exType nanme="i nformati on_type">
<Xs:sequence>
<xs: el erent name="vendor" type="xs:string" mnCccurs="0" maxCccurs="1"/>
<xs:el ement name="deviceidentifier" type="xs:string" m nCccurs="0"

maxQccurs="1"/>
<xs: el ement name="author" type="xs:string" mnCccurs="0" maxCccurs="1"/>
</ xs: sequence>
<xs:attribute nane="nane" type="xs:string"/>
</ xs: conpl exType>
<!-- Type Form el enent -->
<xs: conpl exType name="form el enent">
<xs:attributeGoup ref="formarea"/>
</ xs: conpl exType>
<!-- Form -->
<xs: el ement name="forni>
<xs: conpl exType>
<XS:sequence>
<xs: el ement nanme="devi cei mage" type="formel enent" m nCccurs="1"

maxCccurs="1"/>
<xs: el ement nanme="devi cenane" type="formel enent”" m nQccurs="1"
maxCccurs="1"/>
<xs: el ement nanme="devi ceadress" type="formelement" m nCccurs="1"
maxCccurs="1"/>
<xs: el ement nanme="position" type="formelenent" m nCccurs="0"
maxCccurs="1"/>
<xs:element ref="slider" mnCccurs="0"/>
<xs: el ement ref="dropdown" m nQccurs="0"/>
<xs:element ref="onoff" m nCccurs="0"/>
<xs: el ement ref="command" m nCccurs="0"/>
<xs:el ement ref="options" m nCccurs="0"/>
<xs:element ref="label" m nCccurs="0"/>
<xs:element ref="line" mnCccurs="0"/>
</ xs: sequence>
<xs:attributeGoup ref="formel _size"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el emrent >
<l-- Slider -->
<xs:el ement nanme="slider">
<xs:conpl exType>
<xs:attributeGoup ref="formarea"/>
<xs:attribute nane="channel" type="xs: nonNegativel nteger"/>
<xs:attribute nane="action" type="xs:string"/>
<xs:attribute nane="startval ue" type="xs:nonNegativel nteger"

defaul t="0"/>
<xs:attribute nane="endval ue" type="xs:nonNegativelnteger"/>
<xs:attribute nane="tickfreq" type="xs:positivelnteger"/>
<xs:attribute nane="smal | change" type="xs:positivelnteger"/>
<xs:attribute name="| argechange" type="xs:positivelnteger"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el ement >
<l-- OnOF f -->
<xs: el ement nanme="onoff">
<xs:conpl exType>
<xs:attributeGoup ref="formarea"/>
<xs:attribute nane="caption" type="xs:string"/>
<xs:attribute name="nanme" type="xs:string"/>
<xs:attribute nane="action" type="xs:string"/>
<xs:attribute nane="channel" type="xs:positivelnteger"/>
<xs:attribute nane="onval ue" type="xs:nonNegativelnteger"/>
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<xs:attribute nane="of fval ue" type="xs: nonNegativel nteger"/>
<xs:attribute nane="onsequence" type="xs:string"/>
<xs:attribute nane="of f sequence" type="xs:string"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el ement >
<!-- Dropdown -->
<xs: el erent nanme="dr opdown">
<xs: conpl exType>
<Xs:sequence>
<xs:el ement name="item m nQccurs="1">
<xs:annotation>
<xs: docunent ati on>
el ements of dropdown
</ xs: docunent ati on>
</ xs:annot ati on>
<xs: conpl exType>
<xs:attribute nane="caption" type="xs:string"/>
<xs:attribute name="val ue"

type="xs: nonNegati vel nt eger"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el ement >
</ xs: sequence>
<xs:attributeGoup ref="formarea"/>
<xs:attribute nane="nane" type="xs:string"/>
<xs:attribute name="action" type="xs:string"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el enent >
<l-- Options -->
<xs: el ement name="options">
<xs:conpl exType>
<XS:sequence>
<xs: el ement name="option" m nCccurs="1">
<xs:annot ati on>
<xs: docunent ati on>
el enents of options
</ xs: docunent ati on>
</ xs:annot ati on>
<xs: conpl exType>
<xs:attribute name="val ue"

type="xs: nonNegati vel nt eger"/>
<xs:attribute nane="caption" type="xs:string"/>
<xs:attributeGoup ref="formpoint"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el ement >
</ xs: sequence>
<xs:attributeGoup ref="formarea"/>
<xs:attribute nane="channel" type="xs: nonNegativelnteger"/>
<xs:attribute nane="action" type="xs:string"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el ement >
<!-- Command -->
<xs: el ement name="command" >
<xs:conpl exType>
<xs:attributeGoup ref="formarea"/>
<xs:attribute nane="caption" type="xs:string"/>
<xs:attribute nane="clicksequence" type="xs:string"/>
<xs:attribute nane="downsequence" type="xs:string"/>
<xs:attribute nane="upsequence" type="xs:string"/>
<xs:attribute nane="channel" type="xs: nonNegativel nteger"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el enent >
<!-- Label -->
<xs: el ement nanme="| abel ">
<xs:annot ati on>
<xs:docunent ati on>
| ayout el enent
</ xs: docunent ati on>
</ xs:annot ati on>
<xs: conpl exType>
<xs:attributeGoup ref="formpoint"/>
<xs:attribute name="capti on" type="xs:string">
<xs:annot ati on>
<xs: docunent ati on>
text of |abe
</ xs: docunent ati on>
</ xs:annot ati on>
</xs:attribute>
</ xs: conpl exType>

June 2004 Seite 32 von 34 42004 PopSoft

Version 2.8



DMXControl Device- und Forms-Konfiguration

</ xs: el ement >
<!-- Line -->
<xs:el ement name="line">
<xs:annot ati on>
<xs: docunent ati on>
| ayout el enent
</ xs: docunent ati on>
</ xs:annot ati on>
<xs:conpl exType>
<xs:attribute nane="x1" type="xs:nonNegativel nteger"/>
<xs:attribute nane="yl" type="xs:nonNegativel nteger"/>
<xs:attribute name="x2" type="xs:nonNegativelnteger"/>
<xs:attribute nane="y2" type="xs:nonNegativel nteger"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el enent >
<!-- Code -->
<xs: el ement nanme="code">
<xs:conpl exType>
<Xs:sequence>
<xs: el ement nanme="procedure" m nCccurs="0">
<xs: conpl exType>
<xs:attribute nane="nane" type="xs:string"/>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el ement >
</ xs: sequence>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el enent >
</ xs: schema>

6.3 Device-Beschreibung aus dem Tutorial

<?xm version="1.0" encodi ng="I|SO 8859-1"?>
<devi ce i mage="noon.gif" initsequence="set 0 10;set 1 50">
<i nformati on>
<name>EUROLI TE Gobo Changer TG 3) von Theo Tutorial </nane>
</infornmation>
<channel s>
<function channel ="0" m nval ue="0" nmaxval ue="255" nane="Farbe" fade="no"
col orchannel ="yes" action="Cet Col or" />
<function channel ="1" ni nval ue="0" maxval ue="255" nanme="Gbo" fade="no"
gobochannel ="yes" acti on="Get Gobo"/ >
</ channel s>

<form wi dt h="177" hei ght =" 134" >
<devi cei mage top="0" left="0"/>
<devi cenane top="0" left="40"/>
<devi ceadress top="16" |eft="40"/>

<l abel top="33" left="0" caption="Farbe"/>
<dr opdown top="53" left="0" wi dth="113" nanme="col or_col or" channel ="0" >
<item capti on="white" val ue="10"/>
<item caption="red" val ue="20"/>
<i tem capti on="dark blue" val ue="40"/>
<i tem caption="green" val ue="50"/>
<item caption="yel | ow' val ue="70"/>
<i tem capti on="orange" val ue="90"/>
<i tem caption="pi nk" val ue="105"/>
<item caption="light blue" value="120"/>
</ dr opdown>

<l abel top="80" left="0" caption="Gobo"/>
<dr opdown t op="103" | eft="0" wi dt h="113" nane="gobo_gobo"

acti on="Set SunCol or" >
<i tem capti on="Schni psel " val ue="155"/>
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<i tem capti on="St er nenhi mrel " val ue="165"/>
<i tem capti on="Sonne" val ue="170"/>
<item capti on="Torten-Drei ecke" val ue="180"/>
<item capti on="Drei eck" val ue="188"/>
<item caption="8-fl ugli ges Wndrad" val ue="195"/>
<i tem capti on="5-ecki ger Stern" val ue="205"/>
<item caption="dreigeteilter Kreisring" value="210"/>
<item caption="4-fl tugliges Schaufelrad" val ue="220"/>
<item caption="4 Quadrate" val ue="235"/>
<i tem capti on="Cpen" val ue="140"/>
<item caption="cl osed" val ue="130"/>
</ dr opdown>

<l abel top="33" left="133" caption="Of:"/>

<options channel ="1" top="50" |eft="133">
<option value="0" caption="off" left="0" top="0"/>
<option val ue="155" caption="on" left="0" top="250"/>
</ options>

<onoff caption="Strobe" top="97" left="133" w dth="41" channel ="1"
onsequence="set 1 110" of fsequence="set 1 140" />

<comand t op="120" | eft ="133" wi dt h="41" capti on="Reset"
clicksequence="save 1;set 1 134;hold 6000;set O 10; set 1 10"/>
</ fornme

<code>

<procedure name='| N TCONTRCLS' >
Icall| GetCol or$
I cal | | Get Gobo$

</ pr ocedur e>

<pr ocedur e nane="Set SunCol or" >

I set _channel | 1| ({gobo_gobo}) $
'if] (({gobo_gobo} &gt; 167) and ({gobo_gobo} & t; 176))|
I set _channel | 0] 70%
$
</ pr ocedur e>

<pr ocedur e name=' Get Col or' >
I'set _control|color_color|({channel _0})$%
l'if|{channel _0} &gt; 127
Iset _control|color _color|(70)$
$

</ pr ocedur e>

<procedure name=' Cet Gobo' >
I set _control | gobo_gobo| ({channel _1})$
l'if|{channel _1} &t; 136
I set _control | gobo_gobo| (199) $
$
</ pr ocedur e>

</ code>

</ devi ce>
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